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1. Predmét metodiky

Cil metodiky

Cilem metodiky je shromazdit, popsat a logicky usporadat kartografickd pravidla pouzita
pro tvorbu Zakladnich map Ceské republiky méfitek 1 : 10 000 a 1 : 25000 (ZM 10
a ZM 25) tak, aby tato pravidla mohla byt vyuzivana pro generalizac¢ni algoritmy v ramci
projektu TB04CUZK001 “Vyzkum a vyvoj metod pro kartografickou generalizaci statniho
mapového dila (SMD) stfednich méritek”.

Tato metodika mapuje kartograficka pravidla pro sestaveni kartografickych
modeld ZM 10 a ZM 25 a kromé& popisu jednotlivych kartografickych pravidel tato
pravidla formalizuje do vhodné digitalni formy - do ontologické znalostni databaze
v souladu s doporucenimi Mezindrodni kartografické asociace - komise pro generalizaci
a vicenasobnou reprezentaci. Nedilnou soucasti metodiky je proto navrzena struktura
kartografickych pravidel, metoda jejich uloZzeni do znalostni databaze a pilotni naplnéni
kartografickych pravidel pro Zdakladni mapu 1 : 10 000 a 1 : 25 000. Metodika bude
slouzit jako postup pro tvorbu vysoce sofistikované databaze kartografickych pravidel,
ktera bude uzZivdna jako vstupni znalostni databaze automatizované generalizace
statniho mapového dila stfednich méritek, pripadné i dalSich mapovych dél.

Novost pouzitého postupu

Dosavadni praxe v této oblasti je zalozena na obohaceni pracovnich materiald
kartografa, typicky znackového klice, informacemi potifebnymi pro sestaveni mapy a jeji
generalizaci v nezbytné nutné mire. Nezanedbatelné je vzdélani, zacvik kartografa a
budovani jeho zkusenosti s pozadavky kladenymi na konkrétni mapovy produkt tak, aby
byl schopen mapu samostatné zpracovat. Novost pouzitého postupu spociva v peclivém
shromazdéni dostupnych pravidel, a to jak dokumentovanych, tak i vytézenim stavajicich
i byvalych kartografll, a dale jejich usporadani, analyze a nasledném uloZeni ve strojové
citelném formatu vhodném pro dalsi digitalni zpracovani, doplnéni potfebnych vazeb a
vyuziti.

Uplatnéni metodiky v rdmci projektu TB04CUZK001

1. Navrzena struktura znalostni databdze bude vyuzita jako format pro znalostni databazi fizeni
procesu automatizované generalizace.

2. Obsah databdze kartografickych pravidel bude do této databaze zarazen jako zakladni zdroj
informaci pro odvozeni parametrl jednotlivych generalizagnich algoritmd.

Uplatnéni metodiky v navaznosti na projekt TB04CUZK001
1. Budovéni podobné databéze pravidel pro dal$i métitka Zakladnich map CR.

2. VyuZiti pfi planovaném prechodu na novou generaci datovych zdrojU pfi tvorb& Zakladnich
map CR.

3. Harmonizace znackovych kli¢d a datovych bazi civilniho a vojenského statniho mapového dila
CR.

Uzivatelé metodiky

Metodika je primarné uréena &lendim pracovnich skupin zabyvajicich se automatizovanou
generalizaci, harmonizaci znackovych kli¢d a datovych sad. Zku3eni kartografové
aanalytici v ni najdou informace vyuzitelné pro optimalizaci znackovych Kkli¢
a odvozovani parametrl generalizacnich algoritm{. Programatofi ji vyuZiji jako navod
pro pfipravu algoritmli automatizované generalizace a vyuZiti databaze kartografickych
znalosti. Pro obecné pouziti je metodika doplnéna citacemi a odkazy na jednotlivé URL
adresy, které jsou platné k datu vydani metodiky. Metodika neni urcena pro kartografy,
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ktefi nejsou dostatecné obeznameni s problematikou generalizace map stfednich
meéritek.
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2.  Struktura metodiky

Metodika je rozdélena do nékolika hlavnich oblasti:

- kartograficka pravidla a jejich formalizace,
- navrh databaze pravidel pro sestaveni mapy a generalizaci,
- pilotni naplnéni databaze pravidel pro ZM 10 a ZM 25.
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3. Kartografick& pravidla

Pojem Kartografickd pravidla mé v zavislosti na kontextu rlizné vyznamy. Pro potfeby
této metodiky ho chapeme jako soubor zasad tvorby mapového obrazu s cilem vytvofit
obsahové Uplnou, polohové spravnou a zejména dobre cCitelnou mapu. Je zifejmé, ze
vSechny tyto pozadavky nelze splnit soucasné, hledame tedy uUcelnou rovnovahu mezi
nimi.

Kartograficka pravidla a jejich uplatiiovani je mozné rozdélit do dvou zakladnich
skupin. Do prvni skupiny patfi pravidla pro navrh mapového dila - vybér zobrazovanych
prvkd, jejich vzadjemné vztahy a volba spravného tvaru, velikosti a barevnosti
jednotlivych mapovych znacek vzhledem k Ucelu a pouZiti mapy. Jde o soubor pravidel
pro navrh a sestaveni znackového klice, tedy o vytvoreni vzhledu mapy. Druhou
skupinou jsou pravidla pro tvorbu a vlastni sestaveni mapy - feSeni konkrétnich situaci
pfi kresb& mapy, tedy pravidla feseni kolizi, vybé&r prvkd, zjednodudeni, agregace apod.
Obé skupiny pravidel jsou Uzce svazany a jejich spravna a dislednd aplikace ma vliv na
kvalitu vysledného mapového produktu. Pozadavek na Siroké vyuziti nékterych
mapovych dél vede k tomu, zZe pravidla mohou v nékterych konfiguracich kresby vést
k protichtdnym poZadavkdm, které je nutné Fesit rozdilnou hierarchizaci pravidel.

Zatimco pravidla pro navrh mapového dila jsou obsahem jak odborné literatury,
tak zejména vzdéladvaciho procesu kartografd (napf. v oboru Geoinformatika na
Univerzité Palackého v Olomouci), pravidla uplatfovana pfi sestaveni mapy jiz byvaji
velice specificka, casto se predavaji mezi zpracovateli pfi zacviku a nejsou tudiz
dostate¢né a prehledné popsana. Odbornd literatura se proto zaméfuje na zasady
a popis pouziti jednotlivych generalizacnich technik, jako jsou vybér, zjednoduseni apod.

V souladu s cili projektu TB04CUZKO001 je tato metodika zamérena na sbér,
usporadani a vyhodnoceni kartografickych pravidel pouzitych pro tvorbu ZM 10 a ZM 25
v takové forme, aby mohla byt vyuzivana v dalSich etapach projektu.

PFri tvorbé metodiky jsme se setkali nasledujicimi obtizemi:

- mnoho pravidel je formulovano pouze jako slovni formulace bez moznosti jeho
systemizovaného zapisu;

- vyhledani a identifikace kartografické situace, jeji reSeni a aplikace jednotlivych
kartografickych pravidel silné zavisi na zkuSenosti a profesnim umu kartografa;

- reSeni kartografické situace neni vzdy jednoznacny proces;

- muUZe existovat i nékolik spravnych & akceptovatelnych fegeni;

- zpravidla jde o komplexni reSeni nékolika na sebe navazujicich kartografickych
situaci.

PFi analyze jednotlivych kartografickych pravidel, vzhledem k Sifi problematiky
acilim projektu byla vyslednd kartografickd pravidla zUZena na pravidla sestaveni
kartografickych modeld ZM 10 a ZM 25. Pro tato mapova dila byly stanoveny dvé
kategorie kartografickych pravidel:

Obecna kartograficka pravidla platnd pro obé méfitka, pfipadné i pro celé mapové
dilo Zakladnich map. Zde se jedna predev$im o pravidla fedeni kolize prvkl, jejich
vybéru a zjednoduseni.

Kartograficka pravidla vazana na konkrétni znackovy kli¢, tj. pravidla specificka
pro jednotlivé mapové znacéky, velikosti a dileZitosti jednotlivych mapovych prvki
a jejich vzajemné vazby.
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Ucelem sestaveni kartografickych pravidel je vytvorit komplexni znalostni databdzi, které
bude pouZivdna pro automatizované sestavovani kartografickych modeld pro tvorbu
ZM 10 a ZM 25.

Znalostni databaze je navrhovana jako otevieny systém tak, aby:

- v pribé&hu dalsich etap fe$eni mohly byt doplfiovany potiebné vazby;

- mohly byt identifikovany a formalizovany hodnoty a parametry potrebné pro
generalizacni situace vybrané k implementaci;

- bylo mozné doplnit pravidla pro dalsi méfitka za ucelem jejich specifikace;

- bylo mozné pravidla pouzit pro automatizovany ndvrh harmonizace zna¢kovych kli¢d
a datovych bazi jak v rdmci resortu zemémeérictvi, tak pfi meziresortni spolupraci Ci
pfi realizaci GeoInfoStrategie CR®.

3.1 Obecna kartograficka pravidla

V prvni fazi feSeni byla shromazdéna a popsana zakladni kartograficka pravidla platna
pfi tvorbé Zakladni mapy Ceské republiky v méritkdch 1: 10000 a 1 : 25 000.
Vzhledem k tomu, Zze v zadné dostupné literature nejsou systematicky popsana vSechna
tato pravidla byl sestaven tym zkuSenych kartografli, ktefi se v minulosti podileli na
tvorbé statniho mapového dila, a to jak civilniho tak i vojenského. Ucelem bylo popsat
jednotlivé ¢innosti a postup rozhodovani kartografQ pfi feseni rozdilnych kartografickych
situaci.

Jednd se prevazné o kartografickd pravidla uréend ke zlepseni Citelnosti
a prehlednosti zaplnénych ¢asti mapy, vyjadieni charakteristickych mapovych prvkd
a reseni kolizi mezi jednotlivymi prvky. V zavislosti na charakteru kartografické situace
jsou pouzivany rozdilné kartografické postupy. Zpravidla byvaji c¢lenény do Sesti
zakladnich skupin?:

Vybér (elimination) - postup kdy kartograf zachovava urcité prvky, které povazuje za
nezbytné nebo vhodné, zatimco nedllezité prvky jsou zcela vynechény. Je pouZivan ke
snizeni sloZitosti a zaplnéni kresby zndzornéni realného svéta pomoci vypusténi
nevyznamnych prvkd a zbyteénych detailQ.

Zjednoduseni (typification) - postup kdy jsou tvary mapovych prvkl zjednodudovany
pro zvy$eni Citelnosti a snizeni slozitosti prvkl. Zjednodudeni je pouzivano predevsim
u map malych méfitek.

Sdruzeni® (amalgamation)- zjednoduseni mapovych prvkl mdze mit i dalsi vyznam -
sdruzeni prvkd stejnych & podobnych vlastnosti, kdy je jejich rozliSeni a samostatné
zobrazeni pro mapu nepodstatné.

Vylepseni (enhancement) - je dal&i zplsob zjednodueni mapovych prvkd, jedna se
zpravidla o vyhlazeni &lenitych liniovych prvkl (pfedevsim Fi¢ni sité), mdze viak zpisobit
kolize okolnich prvkd a tim odsuny daldich prvkl. Uéelem vylepSeni je zobrazit mapové
prvky méné komplikované a vice plynule.

Zvétseni (enlargement / kresba nadmiru) - na rozdil od vySe uvedenych metod snizeni
a vypusténi podrobnosti, kresba nadmiru je Casto pouzivana pro zvyraznéni konkrétni
podrobnosti nebo jeji specifické vlastnosti, ktera by jinak byla vypusténa.

! Viz http://www.mvcr.cz/clanek/geoinfostrategie.aspx

2 \Viz www.gdmec.nl/publications/2010/Automated Generalisation Mapping Agencies.pdf

3 sloudeni, agregace


http://www.mvcr.cz/clanek/geoinfostrategie.aspx
file:///F:/www.gdmc.nl/publications/2010/Automated_Generalisation_Mapping_Agencies.pdf
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Odsun (displacement) - je vyuzivan v pfipadé, Ze objekty jsou tak blizko sebe, ze pfi
jejich kartografické reprezentaci se obrysy znacek prekryvaji nebo nejsou dostatecné
citelné.

Jak uz bylo zminéno, obecna kartografickd pravidla pro tvorbu kartografickych
modell nejsou v odborné literatufe souhrnné popsana, proto byly ve spolupraci se
zkuSenymi kartografy vytipovany =zakladni cinnosti, které jsou/byly provadény pfi
analogové tvorbé map. Tyto Cinnosti byly rozdéleny podle typu reSené situace (viz obr.
1). U ZM 10 a ZM 25 je nejcCastéji reSena kolize prvkl a vybér prvki. Dale pak jsou
feSeny tvary a velikost prvkl a kartografické vazby mezi jednotlivymi prvky.
Vzhledem ke stanovenym méFfitkim se pfipady vybér a zobrazeni charakteristickych
oblasti prakticky nevyskytuji, ty jsou aplikovany prevazné u map stfednich a hlavné
malych méritek, a zde jsou tedy uvedeny pouze informativné. Pro vSechny situace byla
sepsana jednotliva kartograficka pravidla, a uspofaddana do hierarchické struktury a poté
byla pravidla uloZzena do znalostni databaze.

E Odsun bodu - podle barvy by znatky mély byt odsunuty o stanoveny threshold

_E Upravam podléha : _ -Jev-vll b-ot?ow prvek umlst_en)r area\l.i, nesmi byt odsunuvt mimo tet\to aredl
ﬁ prvek s nizi vahou Nahrazenlvsdruzenou fve_chwte prvfw a} geodetické body jsou nahrazeny sdruZenou znackou na
N znatkou pozici geodetického bodu

2 Vypuiténi bodu |- prvek s niZsi vahou je vypustén

Uprava tvaru znacky |- u nékterych prvk( mohou byt jejich znaZky graficky upraveny

- bodovy prvek je odsunut tak, aby se jeho vztainy bod nachazel mimo

UtaZny bod bodove footprint linie nebo hranice aredlu

nacky se prekryva a Odsun linie od bodu |- podle barvy by znacky mély byt odsunuty o stanoveny threshold

footprintem liniové

znatky - je-li bodovy prvek umistén v aredlu, nesmi byt odsunut mimo tento aredl

- po odsunu nesmfi byt bodovy prvek na opaéné strané linie

- liniovy prvek je odsunut tak, aby se vztazny bod bodového prvku nachdzel

Upravam podléhd | ogsun bodu od linie |, e - .
mimo footprint linie nebo hranice aredlu

zpravidla bodovy

prvek nebo prvek s Vypusténi linie |- linovy prvek s niz8i vdhou je vypuStén
nizéi vahou Vypuiténi bodu |- prvek s niZsi vahou je vypustén
Maskovani linie |- bodovy prvek nenf v konfliktu s linii, maskuje jeji prabéh

Kolize bod x linie nebo hranice arealu

Uprava tvaru znacky |- je upraven tvar bodové znatky nebo tvar liniové znatky

Obrazek 1 - Ukazka Casti pocatecniho usporadani ¢asti koliznich pravidel

Kolize prvki je nejcastéjsi reSena kartograficka situace, kdy se kresby znacek
prvk( (obrysy znacek) prekryvaji, anebo znaéky ve stejné barvé jsou pFili§ blizko
a nejsou tudiz dostate¢né &itelné. V zavislosti na méfitku a prostorovém usporadani jevl
mlze dochdzet ke vzajemné kolizi vice mapovych prvki najednou, tyto kolize jsou
reSeny podle hierarchie kartografickych pravidel.

NejcastéjSim pripadem vzniku kolize je situace, kdy mapovy prvek je vyjadren
znackou nepomérné vétsi, nez je skutecny obraz prvku v méritku mapy. Dalsi pripady
mohou byt zplsobeny neptesnosti podkladu & nejednotnosti podkladovych dat.

V nasledujicim schématu (obr. 2) jsou uvedeny jednotlivé pripady kolizi,
rozdélené podle typu prvku (bod, linie, aredl) a operatord, kterymi je mozné tyto kolize
fresit pri zpracovani ZM 10 a ZM 25.
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Obréazek 2 - Ukézka struktury kartografickych pravidel - kolize prvkd

V zasadé jde o jednoducha pravidla typu:

- Upravam podléha zpravidla bodovy prvek nebo prvek s nizsi vahou,

- prvek je odsunut tak, aby se neprekryvaly kresby znacek,

- znacky stejné barvy by mély byt odsunuty na stanovenou minimalni vzdalenost,
- je-li bodovy prvek umistén v aredlu, nesmi byt odsunut mimo tento aredl.

Pfestoze feSeni nemusi byt vzdy jednoznacné, v zasadé jde o jednoduché
kartografické Ulohy. Problémy tedeni mohou nastat v piipadé kumulace vice prvkd
a nutnosti postupného reseni jednotlivych kolizi.
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Pfestoze se jednd o obecna pravidla, jsou uvedena pravidla ovlivhéna
zpracovdvanym statnim mapovym dilem, kdy napfiklad kolize bodovych prvkd s
liniovymi neni zavisld na prekryvani obrysl zna&ek, ale na pozici vztazného bodu
bodového prvku. Z tohoto dlvodu je nutné pFi vytvareni nové sady kartografickych
pravidel vzdy revidovat vSechna stavajici pravidla.

Vybér prvkil je dalsi ¢astou Ulohou kartografa pfi tvorbé SMD. Jedna se o pravidla pro

vyb&r mnohodetnych prvkd (vypusténi nebo sdruZeni &asti prvkd) tak, aby zdstal

zachovan plodny rozsah prvkl i jejich charakteristické rozloZeni. V pfipadé, Ze jsou

vybirany rozdilné prvky, musi byt zachovan i jejich vzajemny pomér.

Lze vcelku jednoduse slovné formulovat kartografickd pravidla pro vybér bodovych

prvky:

- je-li v dané oblasti vice stejnych prvkd nebo skupin prvkl, mdze byt proveden jejich
vybér,

- prioritné jsou zobrazovany charakteristické prvky a prvky s vy$si dileZitosti,

- vybé&r musi byt proveden tak, aby zUstal zachovan plvodni plodny rozsah,

- vyb&r musi byt proveden tak, aby zlstalo zachovano plvodni rozloZzeni hustoty
prvkd,

- v prtipadé, Ze jsou vybirdny rozdilné prvky, mél by byt zachovén i jejich plvodni
pomeér,

- mnozstvi vybranych prvkd by mélo odpovidat zaplnéni mapy a charakteru
zobrazovaného Uzemi.

Jejich praktické uplatnéni je vsak velice obtizné a reSeni Ulohy zpravidla neni
jednoznacné. V pripadé klasické analogové tvorby map je jejich uplatfiovani silné
ovlivnéno nazorem a zkuSenosti kazdého kartografa. V pripadé automatizované tvorby je
zpravidla problematické “parametrizovat” tuto Glohu. Dale mQZe byt pouziti t&chto
pravidel silné ovlivnéno i speciadlnim ucelem mapy.

Pro vybé&r liniovych a aredlovych prvkd mohou byt doplnéna dal&i vyb&rova nebo
omezujici kartograficka pravidla, jako zachovani hrani¢nich linii, vypusténi ¢ ponechani
linif a aredld dosahujici urcité velikosti bez ohledu na jejich stanovenou minimalni
velikost apod. (typickou vybérovou ulohou liniovych prvki mizZe byt zjednodusovani
sloZitych kolejist, kdy je nutné zachovat nejen jejich tvar, charakter, ale i ndvaznost na
ostatni infrastrukturu a hlavni prdjezdni sméry).

Tvar a velikost prvku jsou to kartografickd pravidla spojené s vlastnim zobrazenim
prvku ve vztahu k jeho velikosti, velikosti jeho Casti nebo pfipadné jeho tvaru. Jde
0 pomérné rozmanita pravidla z¢asti vazana na urcité mapové prvky nebo jejich skupiny
a jejich charakter. Tato pravidla jsou aplikovana vyhradné na liniové a aredlové prvky.
Zpravidla resi pripady zjednoduSeni nebo vyhlazeni tvaru prvku za Gcelem zvysSeni
Citelnosti, snizeni sloZitosti prvk( a zobrazeni mapovych prvki méné& komplikované a
vice plynule.

Avéak miZe byt FeSena i obracend uloha, kdy prvek, nebo jeho &ast, je Umysiné
vykreslen nadmiru pro zvyraznéni konkrétni podrobnosti nebo jeji specifické vlastnosti,

kterd by jinak byla vypusténa. Dal&i Glohou je slou&eni (agregace) né&kolika malych prvkd
stejnych vlastnosti do jednoho vétsiho.

V literature jsou tato pravidla souborné nazyvana vylepseni:
- liniové a aredlové prvky maji stanovenou svoji minimalni velikost,
- pokud prvek nedosahuje minimalni velikosti je vypustén,

- ddleZity prvek, prestoZe nedosahuje minimalni velikosti, mtZe byt vykreslen nadmiru
nebo zobrazen znackou,
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- pokud linie/hranice aredlu nebo jeji ¢ast v uréitém pribé&hu osciluje ve stanoveném
bufferu, dojde k jejimu vyhlazeni.

Pfi aplikaci kartografickych pravidel pro zjednodudeni nebo vyhlazeni pribé&hu
prvku je nutné brat ohled na charakter daného prvku a zvolit spravny algoritmus a miru
vyhlazeni (silnice mize byt i v delsim uUseku nahrazena primkou, zatimco vodni tok by
pdsobil neprirozené).

DalSi moznosti vylepSeni tvaru prvku je Uprava jeho tvaru, napriklad
ortogonalizace aredlovych prvkl (budovy, ploty apod.) nebo paralelizace liniovych prvki{
nebo jejich ¢asti, pripadné ztotoznéni vice prvka.

Vazba mezi prvky dodrZzeni vazeb mezi jednotlivymi prvky je dalsi Castou
c¢innosti kartografa. Ve skuteCnosti se nejednd pfimo o kartografickd pravidla, ale
o dodrzeni topologickych vztahd mezi prvky zobrazenymi v mapé&. Poruseni topologickych
vazeb prvkd milZe vzniknout “nedokonalosti” vstupnich dat, kombinaci rozdilnych
podkladovych materidll, ale i zasahy kartografa pfi odsunech nebo Upravach jiz
zobrazenych prvka.

Jednd se predevsim o dodrzeni pravidel umisténi znacek zavislych na poloze
. ’ o 4 - .r v v v v oo s 7 . .
jinych prvku (zacatky a konce linii, zmény tvaru znacky, pripadné jeji rotace v zavislosti
' ’ ’ v ’ v . s 710
na jiném prvku, umisténi znacek na liniich nebo do arealu apod.).

Do této kategorie je zarazeno i sloudeni (agregace) navazujicich prvkl nebo
prvkt podobnych vlastnosti, kdy jejich rozliSeni a samostatné zobrazeni je pro mapu
irelevantni (slouceni rozdilnych lesnich porostd, sjednoceni klasifikace &asti komunikaci
apod.).

Zpracovany seznam vazeb prvk{( neni a nemiZe byt zcela vy&erpavajici, protoze
nékteré vazby jsou definovany v kartografickych pravidlech vazanych ke konkrétnim
mapovym dildm. Pro ZM 10 a ZM 25 byla z dodanych situaci identifikovana tato pravidla
(viz. obr. 3):

Sdruzeni prvkd -
agregace

Vztahy prvki

Obrazek 3 - Vazby mezi prvky
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Jako priklad kartografickych pravidel vazeb mezi prvky mizeme uvést:

- je-li pro linii definovana koncova/pocatecni znacka, tato linie musi vzdy
zacinat/koncit touto znackou (napf. vZM 10 elektrické vedeni musi vzdy
zacinat/koncit na budové nebo znackou stozaru el. vedeni),

- &fe znacky se upravuje podle &itky znaéky vodiciho prvku (Gprava $ife mostl
a propustkl podle $itky komunikaci nebo koleji),

- znacéka rotuje podle vodiciho prvku (rotace propustkd a mostd podle Ghlu vodniho
toku).

Posledni, a pravdépodobné nejslozitéjsi, skupinou kartografickych situaci je wvybér
a zobrazeni charakteristickych oblasti. Jedna se kartografickou cinnost, kdy jsou
kombinovdna pravidla tak, aby po generalizaci zUstaly zachovany charakteristické rysy
zobrazovaného Uzemi, a to v nékterych ptipadech i bez ohledu na vySe uvedena
kartografickd pravidla. Vyznam a &etnost téchto situaci Gmérné vzristd se zmensujicim
se méritkem mapy. Typickymi priklady zobrazeni charakteristickych oblasti je zobrazeni
sidel v mapach strednich méfitek (souvisla zastavba, vilova zastavba, sidlo ulicniho nebo
navesniho typu apod.) nebo charakteristické rozlozeni Fi¢ni sité (stromovy, radidlni,
prstencovy, korinkovy typ apod.) v mapach malych méritek.

Vzhledem k cili projektu, sestaveni kartografickych pravidel pro tvorbu ZM 10
a ZM 25, byly pro tato méfitka identifikovany pouze pfipady mnohocetnych prvkd, jako
jsou napft. shluky tovarnich komin nebo zobrazeni kfizové cesty v zahradé klastera.
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Obrazek 4 - Identifikované priklady vybéru a zobrazeni charakteristickych oblasti

Ostatni charakteristické oblasti (obr. 4) jsou uvedeny pro nazornost pouze jako
ukazky a navod k sestaveni kartografickych pravidel vztahuji se k mé&fitkim 1 : 50 000
amensim. Obecnd kartografickd pravidla a jejich struktura jsou rozpracovana
v mysSlenkové mapé, ktera je prilohou této metodiky.

Pro posouzeni Uplnosti obecnych kartografickych pravidel byly pouzity uzivatelem
dodané generalizacnich situace. Tyto situace byly zpracovany a popsany cleny
resitelského tymu - zkuSenymi kartografy - ve spolupraci se zastupci zadavatele. Pro
kazdou situaci byla zpracovédna samostatnd karta s vyhodnocenim pouzitych
kartografickych pravidel, pfipadné s dopliiujicim popisem (obr. 5 - ukazka zpracované
karty).

11
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Situace C. 21

Situace v datovém modelu Redeni na mapé 1 : 10 000

1. Popis situace 2. Poznamka

Odsun a paralelizace vodniho toku tak, aby Pravdépodobné vinou kartografa neni na
prvky zlstaly Citelné - pfi vykresleni pravé strané komunikace zobrazena
komunikace stanovenou znackou dojde ke hranice a plocha uzivani pldy

kolizi s ostatnimi soubéznymi prvky, a je

nutné je postupné odsunout. Dale vlivem

omezené moznosti rotace znacky propustku

je nutné upravit i prib&h vodniho toku. To

nasledné vyvolava i zménu hranic uzivani

(vodni tok je soucCasné i hranici uzivani).

Obrazek 5 - Ukazka zpracované karty s vyhodnocenim kartografickych pravidel

Uplnost obecnych kartografickych pravidel tvorby generaliza¢nich algoritm@ pro
potfeby projektu byla ovérfena pfifazenim vSech uzivatelem dodanych specifickych
kartografickych situaci k odpovidajicim kartografickym pravidlim v rdmci jejich struktury
v mysSlenkové mapé i ve znalostni databazi.

Pro sestaveni obecnych kartografickych pravidel byla pouzita odborna literatura,
znackové kli¢e pro rlznd mapovd dila (viz seznam v pfiloze & 1) a hlavné znalosti
zkudenych kartografl. Vysledkem je schéma obecnych kartografickych ¢innosti a
pravidel usporadanych do myslenkové mapy.

3.2 Kartografick& pravidla vazana na zna€kovy (znakovy) kli¢

Druhou skupinou kartografickych pravidel jsou pravidla vazana na pouzity znackovy KIlic,
tedy pravidla a vlastnosti véech prvkd mapy jim pfitazenych jiz pfi navrhu a zpracovani
znackového klice. Jde predevSim o tvar, velikost a barvu jednotlivych znacek. Dale pak
o vybérova pravidla pro jednotlivé prvky ve vztahu k Ucelu a pouziti daného mapového
dila (hustota a minimalni velikost jednotlivych prvkd), v neposledni fad& i poradi
zobrazovani prvkd, a jejich vztahy véetné vlastnosti konkrétnich mapovych znacek.

Vzhledem k zaméreni projektu na konkrétni jiz existujici Zakladni mapy Ceské
republiky v méfitkach 1 : 10 000 a 1 : 25 000 nejsou v této metodice popisovany zasady
tvorby mapovych znaéek a navrhu (konceptu) mapového dila. Diraz je kladen na
zpracovani konkrétnich kartografickych pravidel pro sestaveni kartografickych modell
SMD a navrh struktury znalostni databaze téchto pravidel tak, aby mohly byt dale
pouzity v procesu fizeni generalizace.
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Aby bylo mozné Fidit chovani jednotlivych prvkd pfi procesu kartografické
generalizace, byly déle kazdému mapovému prvku pfifazeny atributy (viz obr. 6).

[Atributy Vaha prvku)

Obrazek 6 - Atributy mapovych prvkd

Trida pFesnosti vychazi z tfid pfesnosti zdrojovych dat ZABAGED® a v ramci projektu
je stanovena pro jednotlivé druhy objektl nebo jejich skupiny. V budoucnosti mize byt
tento argument ziskan pfimo ze zdrojovych dat a midZe byt stanoven pro kaZdy vyskyt
daného prvku samostatné. Trida presnosti slouzi v procesu generalizace k vyhodnoceni
poradi odsunu jednotlivych prvkd.

Tvar/typ prvku jde o zakladni geometrické déleni jednotlivych prvkd - bodovy prvek,
liniovy prvek a aredlovy prvek. Rozlideni prvkd je nutné pro volbu jednotlivych
generaliza¢nich operatord.

Minimalni velikost je parametr pouzivany pouze pro liniové a aredlové prvky. Jde
o hrani¢ni hodnotu, pod kterou prvek jiz neni v mapé zobrazovdn nebo je nahrazen
prvkem o minimalnich rozmérech. MdZe byt uvddén v absolutni velikosti nebo v mé&Fitku
mapy.

Vaha prvku je parametr uréujici dileZitost (pofadi) jednotlivych prvkl v ptipadé jejich
kolizi. Prvky s niz&i vdhou zpravidla ustupuji prvkdm s vahou vy&$i. Vahy jednotlivych
prvk( byly stanoveny ve spolupraci se zadavatelem a jejich hodnota nemd absolutni
vyznam, slouzi pouze ke stanoveni, ktery prvek bude ¢i nebude modifikovan.

Barva prvku - je vnéjsi barva mapové znacky. Atribut slouzi pro stanoveni miry odsunu
jednotlivych prvkl. Prvky stejné barvy jsou zpravidla od sebe odsunovany na
stanovenou minimalni vzdalenost (svétélko), zatimco prvky rozdilné barvy mohou byt
umistény na dotyk nebo tecné.

Seznam operatoril je seznam povolenych “operaci”, které je mozné s danym prvkem
nebo skupinou prvk{ v rdmci kartografické generalizace provést (napf. geodeticky bod
mdzZe byt vypustén, avsak nesmi byt odsunut).

Seznam znacek. Tento atribut obsahuje seznam znacek podle znackového klice, pro
které plati dana kartograficka pravidla (napf. pro Sachty, téZzni véze, vétrné motory
amlyny plati v ZM10 stejnd kartograficka pravidla). Zaroven polozky tohoto seznamu
slouzi jako odkazy na tvary (obrysy) jednotlivych znacek, které jsou ulozeny v jiné Casti
znalostni databaze.
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V rdmci projektu byla popsana kartograficka pravidla pro mapova dila ZM 10 a ZM 25.
Pravidla jsou usporddana do hierarchické struktury odpovidajici platnym znackovym
klicdm a jsou ¢lenéna podle kategorii objektd tak, jak jsou uvedeny ve znaékovych
klicich:

- sidla a jednotlivé objekty,

- komunikace,

- vodstvo,

- porost a povrch pady, vyuziti pady,

- hranice,

- terénni reliéf

- body bodovych poli (pouze ZM10).

V jednotlivych kategoriich jsou pravidla rozpracovana az do Urovné jednotlivych
prvkl & skupin prvk( se stejnymi vlastnostmi. Nasledujici schéma zobrazuje
rozpracovani kategorie Vodstvo ZM 25 (viz. obr. 7).

/7 zidlo, kasna

/

=

|
/

‘\\\ Vézovy vodojem

"\

- Vodni tok ponorny

Vodni tok obéasny

| Ochranna hraz
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/
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Vodopad

i

|

i

-

T
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Vodni plochy

3 Nadrz, odkalisté

Obrazek 7 - Ukdazka struktury kartografickych pravidel vodstva ZM 25

14



TB04CUZKOO1 Npmet 2
Pravidla sestaveni a uvolfiovani pro generalizaci statniho mapového dila strednich méritek

V prilohach 3 a 4 jsou uvedeny celé struktury kartografickych pravidel pro ZM 10
a ZM 25. Konkrétni kartografickd pravidla pro jednotlivé prvky & skupiny prvkd byla
naplnéna do znalostni databaze tak, aby mohla byt dale vyuzivana pfi fizeni
generalizace. Priklady ulozeni pravidel pro ochrannou hraz a pro terénni stupen jsou
uvedeny na obrdzcich 18 a 19 v kapitole 5 - Pilotni naplnéni databaze pravidel pro ZM 10
a ZM 25.

3.3 Kartograficka pravidla pro zobrazeni charakteristickych Gzemi daného
mapového dila

Jak jiz bylo uvedeno v kapitole 3.1, zadana statni mapova dila patfi k mapam stfednich
meéritek, ve kterych se prakticky nevyskytuje vizualizace tak, aby po generalizaci byla
zachovana charakteristickd struktura zobrazovaného Uzemi. Pro obé mapova méfitka
jsou budovy zobrazovany bez Uprav tak, jak jsou uvedeny ve zdrojovych datech.
Nedochazi tedy k jejich generalizaci, blokovani nebo Upravé podle typl sidel. Obdobné
neni generalizovana ¢i jinak zdsadné upravovana fi¢ni sit tak, aby bylo nutné zachovat ¢&i
zdUraznit jeji strukturu a obdobn& nemusi byt zobrazovany ani ostatni mapové prvky.

Pro dand mapova dila byly identifikovany pouze lokalni situace zobrazeni

charakteristickych Uzemi, zpravidla nepresahujici plochu nékolika stovek ctverecnich
o v v r s o . v s ’ ’
metru. Jde predevsim o vyrazné shluky prvku na relativné malém uzemi.

V dodanych generaliza¢nich situacich bylo identifikovdno zobrazeni kfiZovych
cest, shluky tovarnich komin a krasové Gzemi s velkym poctem jeskyni. Mimo dodané
situace se dale mlze jednat o zobrazeni sloZitych sefadovacich nadraZi & vykresleni
charakteristickych dalni¢nich kfizeni. Vzhledem k pouZitym méFitkiim Ize tyto situace, aZ
na jig uvedenou kfizovou cestu v zahradé klastera, resit standardnimi pravidly vybéru
prvku.

3.4 Formalizace kartografickych pravidel

Cilem metodiky bylo kromé vytvoreni struktury kartografickych pravidel tato pravidla
také vhodnou formou zapsat do znalostni databaze. Prevazné se jednalo o vytvoreni
stru¢ného zapisu pomoci nékolika jednoduchych pravidel (zdsad), kterd popisuji slovni
vyjadreni zkudenych kartografd pfi reseni rdznych kartografickych situaci.

Jako priklad je mozZné uvést popis situace ¢. 33: Umisténi znacky do arealu -
znacéka je vhodné umisténa do aredlu, v pfipadé nedostatku mista mize byt zmensena
aZ na 1/3 své plvodni velikosti nebo ,pfiSipkovana®. U malych aredlt, pokud neni pro
znacku misto, je ve vyjimecnych pfipadech mozné znacku vypustit.

Dale pak jeho naslednou formalizaci (nejde o sekvenci pravidel, ale pravidla plati
vSechna soucasné):

- aredly porostu, povrchu a vyuZiti pddy by mély byt oznaéeny znackou

- znacka by méla byt umisténa ve vztazném bodu areédlu,

- pokud neni mozné znacku umistit do vztazného bodu, je znacka umisténa do tézisté

vVv.v

vVv.v

v arealu,
- znacka by méla byt velikosti 1,
- pokud neni misto pro velikost 1, znacka se zobrazi velikosti 2,
- pokud neni misto pro velikost 2, znacka se zobrazi velikosti 3,
- pokud neni misto pro velikost 3, znacka se ,pFisipkuje",
- pokud neni misto pro pfisikovani znacky, znacka se vypusti.
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Tato jednoducha pravidla budou dale v projektu zpracovavana do digitalni formy -
do ontologické znalostni databdze v souladu s doporucenimi Mezinarodni kartografické
asociace (ICA) tak, aby tato pravidla mohla byt nasledné pouzita pfi Fizeni
generalizacniho procesu. Jejich rdznorodost je FeSena strukturou databaze
kartografickych pravidel, ktera je popsana v nasledujici kapitole.
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4.  Databéaze kartografickych pravidel

Databaze pravidel pro sestaveni mapy a generalizaci je jednim z klicovych komponent
fizeni generalizace.

Databaze musi umoZfiovat uklddani a vyuZiti rGznorodych informaci:

Typ informace Priklad

Komplexni pravidlo Kdlny mensi nez 1x0,7 mm v méfitku mapy v zastavéné Casti
se vypousteji.

Pravidlo kontextu | Znacka stozaru elektrického vedeni (znacka 128) je vzdy
geografickych umisténa na znacce elektrického vedeni (znacka 129).
objektl

Pravidlo  grafického | Kresba jednotlivych prvki mapy v rGzné barvé se nesmi
kontextu prekryvat.

Pravidlo  grafického | Kresby znacek ve stejné barvé musi mit dodrZzeny odstup
kontextu alespofi 0.2 mm (stanovend minimalni vzdalenost prvkl mapy).
reprezentované
hodnotou

Otevienost a vyuzitelnost

Databaze je uloZzena v takové formé, aby byla jeji citelnost a vyuzitelnost garantovana
dostate¢né dlouhou dobu nezavisle na vyvoji v oblasti IT. Zaroven je jeji obsah
vyuzitelny na vSech potencidlnich platformach pro feSeni generalizace v rdmci projektu
TB04CUZKO0O01.

4.1 Datova struktura

Databdze je uloZzena v souborové struktufe operacniho systému, ta je zvefejnéna pomoci
HTTP serveru. Kofenovému adresafi databaze je tedy pridélena specificka adresa URL,
ktera definuje zaklad jednoznacnych URI kazdé polozky.

Tim je zabezpelena nezavislost na opera¢nim systému a webovém serveru,

7 v . v v s . , e 7 v r o 7 Ve

a zaroven je umoznéena snadna a jednoducha zalohovatelnost a vytvareni klonu, kopii Ci
replik databaze.
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CartographerKnowledge Buildings

Ontologie Communication
GeodeticPoints
<- parameters

Terrain

Vegetation

Water

Obréazek 8 - Priklad hierarchické struktury adresaii polozek databéze

Na nékterych operacnich systémech a formatech ulozeni na disku mohou byt omezeny
r r o [¢] r r 7 v 7 . r M . rv
délky nazvu souboru. Zakladni adresar databaze je potom vhodné volit co nejblize

kofenovému adresafi svazku souborového systému.

Ulozeni polozek databaze

Kazda polozka databaze je uloZzena v jednom adresari ve vSech dostupnych formatech,
déle obsahuje podadresare s daty vSech podpoloZzek. To vytvafi hierarchickou strukturu
ulozeni, kdy i polozky se stejnym nazvem jsou umistény v jiném adresari, a jsou proto
jednoznacné definované. Jméno adresare se svou plnou cestou umoziuje jednoznacnou
identifikaci polozky, a tim snadné sestaveni URI. Jméno adresare obsahuje pouze znaky
anglické abecedy a dislice ve formatu CamelCase®.

* https://en.wikipedia.org/wiki/CamelCase
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Domi Sdileni Zobrazeni ve
@ ~ 1 | < ZM10Buildings » ZM10.AreaBuildings » ZM10.BuildingsBuildingsBuildings v & Prohledat: ZM10.BuildingsBuildi... 2

7 Oblibené polozky &l | Nazev Datum zmény Typ Velikost
le. Disk Google
% Dropb (o ZM10.BuildingsBuildingsBuildings.cs.html ~ 4/4/2016 6:29 PM Chrome HTML Doc... 10 kB

ropbox |
. P " ng ZM10.BuildingsBuildingsBuildings.cs.json 4/4/2016 6:29 PM JSON File 2 kB
<» Naposledy navative
B Plocha ZM10.BuildingsBuildingsBuildings.cs.rdf 4/4/2016 6:29 PM Soubor RDF 5 kB

14 Stazené soubory

A Tento pocitad
I* Dokumenty
[ Hudba
L Obrazky
& Plocha
|4 Stazené soubory ¥

Pocet polozek: 3

Obrazek 9 - Priklad adresare s polozkou databaze

URI polozky databaze

Kazda polozka databdze ma své jednoznacné URI, které je zavislé na jeho nazvu
ré v ’ v I o v . v ’ 7’ .
a umisténi ve strukture databaze a zpusobu zverejnéni v ramci HTTP serveru:

URI = HTTP Server + Ontology Root Path + Item Path + Item Name

Polozka  Priklad ‘ Vyznam
HTTP http://www.vugtk.cz URL adresa HTTP serveru, na kterém je
Server ontologie publikovana.
Ontolog | TB04CUZK001/03_Cartographi | Virtudlni adresar ¢i alias, pod kterym je
y  Root | cSituations/web/Ontologies/ fyzicky adresar na serveru publikovan.
Path
Item Cartographerknowledge/MapS | Cesta k adresafri s daty polozky
Path eries/ZM10/BuildingsAndManm
adeObjects/Buildings/Buildings
/
Item Buildings.cs.html Adresar s obsahem polozky
Name
Vysledné URI

http://www.vugtk.cz/TB04CUZK001/03 CartographicSituations/web/Ontologies/CartographerkKnow
ledge/MapSeries/ZM10/BuildingsAndManmadeObjects/Buildings/Buildings/Buildings.cs.html
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Kddovani jazyka

Databdze je ulozena v koédovani jazyka UTF-8° . Toto kdédovani umoziiuje ukladat
vSechny znaky ceské abecedy a je dostatecné univerzalni, aby splfovalo pozadavek na
vSeobecnou citelnost a dlouhodobou vyuzitelnost.

4.2 Typy ulozenych informaci

Téma (polozka, atom, jedinec)

Téma je logickd skupina popisl pravidel sestaveni a generalizace. Jednd se vét$inou o
kratky odstavec s popisem Ci nékolik jednoduchych odrazek. Nékdy obsahuje ciselné
hodnoty ¢&i popis vztahd mezi prvky v mapé.

Téma generalizace je ukldddano jako polozka ontologické databdze. Z hlediska
ontologické terminologie jsou mu ekvivalentni terminy atom ¢&i jedinec.

Podtéma, dédi¢nost a propagace hodnot

Téma muizZe byt rozvinuto, strukturovéno & upfesnéno pomoci podtémat. V takovém
pfipadé vsechny informace hlavniho tématu jsou platné i pro jeho podtémata (dédice),
pokud nejsou opétovné definovany (pretizeny) pfimo v podtématu.

Identifikator polozky

Kazdé téma ma pfirazen jednoznacny identifikdtor, pomoci kterého je mozné se na néj
uvnitf databaze odkazovat. Ve spojeni s doménovym jménem databdze tak vznika
jednoznadny identifikator tohoto tématu, tzv. xlink®. Blize viz URI polozky databaze.

Nazev tématu

Symbolicky nazev tématu, uréeny k odkazim na né&j v diskuzich.

Popis tématu

Textovy popis, umoznujici pochopeni obsahu tématu. Popis by mél byt srozumitelny jak
pro akademickou komunitu, tak pro komunitu programatorl. Z tohoto ddvodu muze
obsahovat stejnou informaci podanou nékolikrat rlznym jazykem. Kvalita tohoto popisu
je omezena délkou projektu, kde dobfe propracované byvaji dlleZitd témata. Ostatni
mohou byt pouze heslovita, uréend pouze k vytézeni obsahu.

Vlastnosti polozky

Vlastnosti polozky jsou hodnoty, které dand polozka do systému zavadi. Nemusi se
jednat pouze o ¢&isla, ale také seznamy & formalni popis vztah(. Kazda tato hodnota je
systémové zavedena jako samostatné téma.

> https://www.w3.org/TR/encoding/
6 https://www.w3.0rg/TR/xlink/
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4.3 Misto znalostni databaze v procesu generalizace

Databdze znalosti kartografa je jednim ze zakladnich vstupl informaci pro fizeni
automatizované generalizace. Nékteré informace, jako napftiklad znackovy kli¢, obsahuje
pouze zjednodusené, pro nékteré informace je naopak tato databaze zdkladnim zdrojem
informaci (viz. obr. 10).

V dalSich etapach projektu bude znalostni databaze kartografa doplnéna dalSimi
informacemi a potfebnymi vazbami tak, aby bylo mozné automatizované generovat
pravidla a potfebné parametry pro proces generalizace v rozsahu projektu.

Nasledné bude mozné databazi doplnit o vazby na konkrétni objektovy
a kartograficky model, plnou definici kartografickych reprezentaci a dalsi informace
nezbytné pro sestaveni provozuschopného procesu k nasazeni pfi tvorbé statniho
mapového dila stfednich méfitek.

S N T
] \\___,—/ \\_______/ \‘_‘______/

e —
. Zpracovano Il

e b
— Zpracovano Il >

e

Datal0

Testovaci datoveé Zpracovano |

sady

I. Rychlé II. Precizni S
zpracovéni zpracovani I1l. Findlni
. . 0
Znalostni databaze GeoDB e zpracovani
—
- — R ——
Databéze - Specificka Specifickd Specificka
znalosti Zlednodutené nastaveni nastaveni nastaveni
e Kartografické o - L ]
reprezentace
e —
Vygenerovana Vygenerovana
< pravidla pravidla

Specifikace
objektového
modelu

Generator
pravide|

Obrazek 10 - Misto znalostni databaze v procesu generalizace

Kromé primarniho vyuziti v ramci projektu TB04CUZKOO1 ma databaze tato

predpokladana vyuziti:

- strojové citelny podklad pro pfipravu automatizované generalizace mensich méritek,

- podklad pro predpokladanou harmonizaci databazi statniho mapového dila
v ndvaznosti na vojenské mapové dilo, implementaci GeolnfoStrategie CR’ ¢&i
zptesfiovani datového modelu ZABAGED®®,

- podklad pro efektivni ndvrh a realizaci harmonizace statniho mapového dila CR.

7 http://www.mvcr.cz/clanek/geoinfostrategie.aspx
8 http://geoportal.cuzk.cz/(S(dzecpp4hkp3yfsjzklv15000))/Default.aspx?mode=TextMeta&text=dSady zabage
d&side=zabaged&menu=24
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4.4 Formaty databaze

Pro uloZeni a vyménu dat sémantickych webd® existuje né&kolik formatd, jako nejb&znéjsi
se jevi ulozeni do formatu RDF. Odvozenymi formaty jsou cCitelnd podoba HTML webu
aformat JSON, ktery je oblibeny pro jednoduchost a rychlost zpracovani zejména
v prostredi internetu.

Ontology RDF

Fotmat RDF - Resource Description Framework slouzi pro reprezentaci a ulozeni
struktury metadat a popisu sémantického webu. Dosahujeme tim nahrazeni stromové
struktury webu strukturou grafovou.

RDF pouziva tfi zakladni prvky:

- subjekt,
- predikat (vlastnost subjektu) a
- objekt (hodnota vlastnosti).

Subjekt a objekt, tedy zdroj (resource), jsou specifikovany pomoci URI.

° https://www.w3.org/standards/semanticweb/ontolo
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File Edit Search View Encoding language Settings Macro Run Plugins Window ? X

cHEHEE B sl ey % EBE

EZMH}Bu\\d\ngsBqumgsBqumgs,(s,ldf (x| |

1 <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>

2 <rdf:RDF xmlns: www.w3.org/ns/deat#" xmlns:adms="http://www.w3.org/ns/adms#"

3 xmlns: ://www.w3.0xrg/2006/vecaxrd/ns#"

4 xmlns: http://purl.org/vocab/vann/"
5 xmlns:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/"
6
1
8

L1 EEEAEEE® B

¥xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
zmlns:rdfs="http://www.w3.0xrg/2000/01/rdf-schemaf"

9 zmlns:owl="http://www.w3.0rg/2002/07/cwli"
10 xmlns:skos="http://www.w3.org/2004/02/skos/core#"
11 xmlns:dct="http://purl .org/dc/terms/"
12 xmlns: foaf="http://xmlns.com/foaf/0.1/">
13 E <rdf:Description rdf:about="http://localhost/Generalizace/web/Ontologies/ZM10.BuildingsBuildingsBuildings">
14 <dct:identifier rdf:datatype 2/ /www.w3.0xg/2000/01/rdf-schema#iliteral">ZM10.BuildingsBuildingsBuildings-
15 <rdf:type rdf:resource="http: url.org/net/provenance/ns#Dataltem" />
16 <dct:title zml:lang="es">Budovy</dct:title>
17 = <dct:description zml:lang="es">
18 property Color : Color = grey
19 property Operatory : List = odsun, vypusténi ¢asti, nahrazeni znackou, kresba nadmiru
20 |property Weight : Integer = xx
21 |property Minimalni velikost : unassigned = 50m2 16m2
22 property Symbols : List = 101 xx, 137, 148
23 property Tiida pfesnosti : Precision = B
24
25 - budovy 'ObjectArea:menSi neZ' 50m2 jsou 'nahrazeny' bodovou znadkou nebo vykresleny nadmiru
26 - budovy 'ObjectArea:menSi neZ' 50 m2 a 'ObjectArea:vétsi neZ' lém2 se zobrazuji pouze v pfipadech
27 1) pokud u nich existuje adresni bod - to najdete né&gde v RUAN
28 2) pokud jsou v terénu osamélé - v okoli cca 5cm v mapé nejsou jiné shluky budov
29 3) charakter okolni zastavby je chatovd nebo zahradkaiska kolonie - viz diskuze vilova zastavba
30 4) maji navazané jméno Geonames - to by mél byt parametr v ZABAGEDE
31 - budovy 'CbjectArea:mensi ne:' 4x4 m (plocha > 16 m2) se vypoust&ji, vyjimku tvo#i malid kaple, drobni CSPH a meteox:
32 - p¥i nahrazeni znaékou se 'znadka orientuje podle skuteé&né polochy budovy'
33 - u 'NarrowCbject:dlouhych tzkych budov' (nad 10 m) je nutné dodrZet men3i rozmér minimalné 5m
34 - 'ComplexShape:slcZzit&jsi tvary' budov mohu byt zjednoduSeny - vyklenky pod 3 m se vypousti, nebo vykresli nadmiru
35 - budovy 'stejného zpusocbu uZivani' se sluduji, ignoruji se mezery mensi neZ 3 m.
36 - v pfipadé, Ze mezi dvéma budovami 'vzdalenymi' < 4 m vede ulice, mezera se rozdifi nad 4 m.
37 — odsun budovy se provadi pouze 'p#i kolizi kresby' s Zeleznici a komunikaci
38 — podmére&né budovy se ponechavaji
39 B</dct:description>
40 </rdf:Description>
41
42
43 o <rdf:Description rdf:about="http://localhost/Generalizace/web/Ontologies/ZM10.BuildingsBuildingsBuildings">
44 <dct:hasFormat rdf:resource="http://localhost/Generalizace/web/Ontologies/ZM10.BuildingsBuildingsBuildings.c
45 <dct:hasFormat i
46 <dct:hasFormat
47 ¢ </rdf:Description>
48
49
50 = <rdf:Description rdf:about="http://localhost/Generalizace/web/Ontologies/Cartographer Knowledge/Map Series/ZM10/:
51 <rdfs:label zml:lang="en">HTML</rdfs:label>
52 <dct:format rdf:resource="http: ublications.europa.eu/resource/authority/file-type/HTML" />
53 <dct:language rdf:resource="http://publications.europa.eu/resource/authority/lanquage/HTML" />
54 </rdf:Description>
55
56 H= <rdf:Description rdf:about="http://localhost/Generalizace/web/Ontologies/Cartographer Knowledge/Map Series/ZM10/:
57 <rdfs:label zml:lang="en">JSON</rdfs:label>
58 <dct:format rdf:resource="http://publications.eurcpa.eu/resocurce/authority/file-type/JSON"/>
59 <dct:language rdf:resource="http://publications.europa.eu/resource/authority/language/JSON"/>
60 </rdf:Description>
61
62 o <rdf:Description rdf:about="http://localhost/Generalizace/web/Ontologies/Cartographer Knowledge/Map Series/ZM10/
63 <rdfs:label xml:lang="en">RDF</rdfs:label>
64 <dct:format rdf:resource="http://publications.europa.eu/resource/authority/file-type/RDF"/>
65 <dct:language rdf:resource="http://publications.eurcpa.eu/resource/authority/language/RDF"/>
66 </rdf:Description>

67 ‘</rdf:RDF>

eXtensible Markup Language file length : 4754 lines: 67 In:36 Col:1 Sel:0|0 Dos\Window UTF-8

Obrazek 11 - Priklad tématu uloZzeného ve formatu RDF

Podrobny popis standardu je dostupny na portalu https://www.w3.org/RDF/.

Hypertext Markup Language HTML

Forma databdze ulozena ve formé webu je urcena k interaktivni praci s databazi. Tato
forma je pouze informativni, doplfikova a neni urCena ke strojovému zpracovani.
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egZM10/ZM 10.Buildings/ZM10.AreaBu#ings/ZM10.BuildingsBuildingsBuildings/ZM10.BuildingsBuildingsBuildings.cs.html|t? | &=

3 Apps () Generaffrace ] Heap () Temp "I Other bookmarks

*
“Q Budovy Generalizace
Popis tématu Znalosti kartografa | Mapové produkty | ZM 1:10 000 | Budovy a jednotlivé objekty | Budovy zobrazené plochou | Budovy Zaregisteud diskuzi
\ « budovy mengi nez S0m2 jsou nahrazeny bodovou znackou nebo vykresleny nadmiru

+ budovy mensi neZ 50 m2 a vétsi neZ 16m2 se zobrazuji pouze v pfipadech
1. pokud u nich existuje adresni bod - to najdete négde v RUAN
2. pokud jsou v terénu osamélé - v okoli cca 5cm v mapé nejsou jiné shluky budov
3. charakter okolni zastavby je chatova nebo zahradkarska kolonie - viz diskuze vilova zastavba
4. maji navazané jméno Geonames - to by mél byt parametr v ZABAGED&

« budovy mendi nei 4x4 m (plocha 2 16 m2) se vypouitéji, vyjimku tvofi mala kaple, drobna CSPH a meteorologicka stanice, které se zobrazuji

bodové.
« pfi nahrazeni znackou se znacka orientuje podle skutedné polohy budovy
« u dloyhych Gzkvch budov (nad 10 m) je nutné dodriet mensi rozmér minimalné Sm
+ sloZitéjsi tvary budov mohu byt zjednoduseny - vykienky pod 3 m se vypousti, nebo vykresli nadmiru (min 4m)
+ budovy steiného zpUsoby uiivani se sluduji, ignoruji se mezery mendi nez 3 m.
| Z « v pfipadé, Ze mezi dvéma budovami vzdalenymi < 4 m vede ulice, mezera se rozéifi nad 4 m,
V aStnOStl « odsun budovy se provadi pouze pfi kolizi kresby s Zeleznici a komunikaci
)
tematu « podméreéné budovy se i
Viastnosti
Category area Budovy zobrazené plochoy Category
| Weight XX Integer
Color grey Color
Symbols 101 xx, 137, 148 List
Trida presnosti 8 Precision
Minimalni velikost SOm2 16m2 unassigned
Operatory odsun, vypusténi éasti, nahrazeni znackou, kresba nadmiru List

g==

19.03.2016 21:29:52

Obrazek 12 - Priklad tématu uloZzeného ve formatu HTML

BlizSi informace o formatu HTML jsou dostupné na portdlu sdruzeni W3C
https://www.w3.org/html/.

JavaScript Object Notation (JSON)

Format JSON je moderni format pro vyménu informaci v prostiedi datovych prenosd.
Jeho vyhodou je snadna strojova Citelnost, rychlé zpracovani, efektivni komprimace
a podpora ve vsech softwarovych platformach.

Knihovny pro zpracovani formatu JSON na perspektivnich platformach

Python https://docs.python.org/2/library/json.html
Java http://www.oracle.com/technetwork/articles/java/json-1973242.html
.NET http://www.newtonsoft.com/json

PostgreSQL http://www.postgresql.org/docs/9.3/static/functions-json.html
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[3 localhost/Generalizace/w:  x

& C [ localhost/Generalizace/web/Ontologies/Cartographer_Knowledge/Map_Series/ZM10/ZM10.Buildings/ZM10.AreaBuildings/ 37 =
3% Apps (] Generalizace (] Heap (] Temp ' Radarna mapég, bouil [3 Dil 33. Rust méstve 1 Indoevropska tradice m $Q8 Mini DV Camera » (] Other bookmarks

{ :
"caption”: {
"text": "Budovy",
"language": "cs"

s
"identifier": "ZM18.BuildingsBuildingsBuildings”,
"name": "ZM1©.BuildingsBuildingsBuildings",
"description”: {

"text": "\nproperty Color : Color = grey\nproperty Operdtory : List = odsun, vypusténi Cdsti, nahrazeni znalkou, kresba
nadmiru\nproperty Weight : Integer = xx\nproperty Minimidlni velikost : unassighed = S@m2 16m2\nproperty Symbols : List = 101 xx, 137,
148\nproperty TFida presnosti : Precision = B\n\n- budovy 'ObjectArea:mensi neZ' 5em2 jsou 'nahrazeny' bodovou znalkou nebo vykresleny
nadmiru\n- budovy 'ObjectArea:men3i neZ' 50 m2 a 'ObjectArea:vét3i nez' 16m2 se zobrazuji pouze v piipadech\n 1) pokud u nich existuje
adresni bod - to najdete négde v RUAN\n 2) pokud jsou v terénu osamélé - v okoli cca 5Sem v mapé nejsou jiné shluky budov\n 3) charakter
okolni zdstavby je chatovd nebo zahradkdrskd kolonie - viz diskuze vilovd zdstavba\n 4) maji navdzané jméno Geonames - to by mél byt parametr
v ZABAGEDE\n- budovy 'ObjectArea:men3i neZ' 4x4 m (plocha > 16 m2) se vypoust&ji, vyjimku tvoRi mald kaple, drobnd CSPH a meteorologickd
stanice, které se zobrazuji bodové.\n- pii nahrazeni znalkou se 'znadka orientuje podle skuteéné polohy budovy'\n- u 'NarrowObject:dlouhych
dzkych budov' (nad 1@ m) je nutné dodriet mensSi rozmér minimdlné Sm\n- 'ComplexShape:sloZitéj$i tvary' budov mohu byt zjednoduseny - vyklenky
pod 3 m se vypoudti, nebo vykresli nadmiru (min 4m)\n- budovy 'stejného zplsobu uZivdni' se sluéuji, ignoruji se mezery men3i neZ 3 m.\n- v
pripadé, e mezi dvéma budovami 'vzdidlenymi' < 4 m vede ulice, mezera se roz3ifi nad 4 m.\n- odsun budovy se provaddi pouze 'pFi kolizi kresby' s
Zeleznici a komunikaci\n- podméreéné budovy se ponechdvaji\n”,

"language": "cs"

}
¥

Obrazek 13 - Priklad tématu uloZzeného ve formatu JSON

Blizsi informace jsou dostupné na portalu http://www.json.org/.

Identifikator polozky

Kazda polozka v databazi je jednoznacné identifikovatelnd pomoci své adresy URIC. Tato
hodnota ma podobnou vlastnost jako identifikator v relac¢ni databazi.

4.5 Databaze v ramci projektu TB04CUZK001

Jednou ze zdkladnich vlastnosti ontologickych databdzi je moZnost jejich verzovani.
V projektu TB04CUZK001 bude nezbytné dalsi vyuziti databaze a jeji rozvoj, zejména ve
sméru doplfiovani vazeb a uprestiovani parametrd a funkci. To se pomérné snadno
a elegantné provede nastavenim pfislusného parametru pro modifikovany element.
Takovyto postup je obecny, funkéni, ovSem z hlediska uchovani stavu pro potreby
certifikované metodiky nevhodny.

Z tohoto dlvodu jsme pFistoupili k vytvoreni Sémantického webu znalostni
databdze kartografa tak, aby byl stav databdze okamzit& dostupny v plvodnim tvaru.

Databaze je publikovana v ramci portalu projektu TB04CUZKO01 na adrese
http://www.vugtk.cz/TB04CUZK001/03 CartographicSituations/web/Ontologies/.

Vytvorieni klonu databaze

V nékterych situacich, zejména za Géelem zvys$eni rychlosti & provozu mimo sit internet,
je potreba vytvofit provozni klon ontologické databaze generalizace.

V tom pripadé nestaCi pouze zkopirovat data a zverejnit je na svém HTTP
serveru. Databaze obsahuje jednoznacné URI adresy jednotlivych polozek, které je
potieba spravné nastavit.

10 https://www.w3.org/Addressing/
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File Edit Search View Encoding Language Settings Macro Run  Plugins Window 2 X

COHERGA| 4hb ek axEE 1 EHIEHEENEE G

=] CartographersKnowledge.cs rdf 3 |

le <dgrititle xml:lang="gs">Znalosti kartoorafa</deh:titlex ~
17 <dgr:description xml:lang="gs"></dghidescription>

i8 </rdf:Description>

1% H

20

21 <rdf:Description xgf:about="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/09 CartographersKnowledge/Version 10/Ontologies/Cartographersing
22 . <dgp:hasFormat rdf:resource=", tologies/Cartographe
23 <dgr:hasFormat zdf:resource="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/0% CartographersKnowledge/Version 10/Ontologies/Cartographe
24 H <der:rhasFormat rdf:resource="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/039 CartographersKnowledge/Version 10/Ontologies/Cartographe =
25 </xdf:Description>

26

27

28 <rdf:Description rdf:about="http://www.vugtk.cz/euradin/TBO4CUZK001/09 CartographersRnowledge/Version 10/Ontologies/CartographersEng
23 | «zdfsrlabel xml:lang="en">HTML</rdfg:labels

30 <dgr:format rdf:resource="http: ublications.europa.eu/resource/authority/file-ctype/HIML"/>

31 <dgk:language rpdf:resource="http: wublications.europa.eu/resource/authoritv/language/HIML" />

32 </rdfiDescription hd
< m >

[]Search "http://www.vugtk.oz/euradin/TBO4CUZKD01/09_CartographersKnowledge/Version 10/" (8 hits in 1 file)

[l C:\ms4w\Apache\htdoes\TBOACUZRO01\09_CartographersKnowledge\Version 10\CartographersRnowledge.cs.rdf (8 hits)
Line 13: «<rdf:Description rdf:about="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/09 CartographersKnowledge/Version 10/0Ontologies/Cartographe
Line 21: <rdf:Description rdf:about="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/09 CartographersKnowledge/Version 10/0Ontologies/Cartographe
Line 22: <dct:hasFormat rdf:resource="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/09_CartographersKnowledge/Version 10/0ntologies/Cartog
Line 23: <dct:hasFormat rdf:resource="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/09 CartographersEnowledge/Version_10/Ontologies/Cartog
Line 24: <dct:hasFormat rdf:resource="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/09_Cartographersknowledge/Version_10/Ontologies/Cartoc
Line 28: «<rdf:Description rdf:about="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/09 CartographersKnowledge/Version 10/0Ontologies/Cartographe
Line 34: <rdf:Description rdf:about="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/09 CartographersKnowledge/Version 10/0Ontologies/Cartographe
Line 40: <rdf:Description rdf:about="http://www.vugtk.cz/euradin/TB04CUZK001/09 CartographersKnowledge/Version_10/0Ontologies/Cartographe

<| m [ [>]

MNormal text file length : 3092 lines: 45 Ln:22 Col:115 Sel:77|0 Dos\Windows UTF-8 w/o BOM INS

Obrazek 14 - Priklad URI v databazi zavislé na HTTP serveru

Celd operace je pomérné pfimocara, po zkopirovani databaze jako souborl postaéi ve
vSech souborech automaticky nahradit ¢ast URI zavislou na serveru spravnou hodnotou.

Find in Files

Filters : | =*

Directory : | C\ms4w\Apache \hitdocs \TBO4CUZKO01\09_Cartograp v| El [CIFollow current doc.

[IMatch whole word only [W]1n all sub-folders
[[IMatch case [1n hidden folders

Search Mode [w] Transparency

(®) Mormal (®) On losing focus
O Extended (n, v, \t, 0, ... O Always

() Regular expression [, matches newline ==

Obrazek 15
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5. Pilotni naplnéni databaze pravidel pro ZM 10 a ZM 25

V ramci projektu byla znalostni databaze kartografickych pravidel naplnéna obecnymi
pravidly identifikovanymi pro Zakladni mapy. Jednotliva pravidla jsou v databazi ulozena
hierarchicky, podle popsané struktury dat.

Prvni c¢asti znalostni databdze jsou obecnd kartograficka pravidla. Jak uz bylo
zminéno, jedna se o pravidla platna pro Zakladni mapy (viz. obr. 16 a 17).

at
“? Vybér prvki Generalizace
Znalosti kartografa | Obecna pravidla | Vybér prvkﬂ Zaregistruj diskuzi

+ je-li v dané oblasti vice stejnych prvkii nebo skupin prvki, miize byt proveden jejich vybér,
+ wyb&r musi byt proveden tak, aby zdstal zachovan plvodni ploény rozsah,

+ wyb&r musi byt proveden tak, aby zdstalo zachovano plvodni rozloZeni hustoty prvkd,

+ v piipad&, Ze jsou vybirdny rozdilné prvky, mél by byt zachovan i jejich plvodni pomér,

« mnozstvi vybranych prvki by mélo odpovidat zaplnéni mapy.

Témata

Wybér bodowych prvkd
vybér liniovych prvkd
vybér aredlovych prvkd
e

B =
02.05.2016 10:01:35
Obrézek 16 - Priklad obecného kartografického pravidla - Vybér prvk{
d’t
*Q Vybér zeleznice Generalizace
Znalosti kartografa | Obecnd pravidla | Vybér prvk{ | Vybér liniovych prvki | Vybér feleznice Zaregistruj diskuzi

« pii vybéru koleji v aredlu nadrazi musi byt zachovany prijjezdné koleje,
« vybérem koleji nesmi byt porusen charakter kolejisté.

http://www.vugtk.cz/euradin/TBO4CUZK001/03 CartographicSituations/web/Situation 109.html">Situace 109 - Redukce viecky

o
ST

02.05.2016 10:01:35

Obrazek 17 - Ukazka obecného pravidla vybéru prvkd vztazeného na Zeleznici

Tato pravidla byla sestavena feSitelskym tymem na zakladé studia znackovych
kli¢d a mapovych dé&l, odborné literatury a pfedevsim na zakladé osobnich zku&enosti.
Jejich Uplnost pro potfeby projektu byla ovéfena pfifazenim vzorovych situaci, dodanych
uZivatelem k jednotlivym pravidldm. Vazba na ptisludnou situaci je v databazi
realizovana odkazem na pfislusnou situaci (viz obr. 17). Struktura znalostni databaze
obecnych pravidel je uvedena v pfiloze ¢. 2.

Druhou c¢asti znalostni databaze jsou kartografickd pravidla vazana na pouzity
znackovy kli¢. V ramci pilotniho ovéreni byla naplnéna kartografickd pravidla pro
Zakladni mapu 1 : 10 000 a1 : 25 000. Podkladem pro sestaveni téchto pravidel byly
materidly dodané zadavatelem. Zakladnim podkladem pro sestaveni kartografickych
pravidel pro ZM 10 byl znac¢kovy kli¢!! této mapy a pro ZM 25 byl zékladnim podkladem

1 Katalog mapovych znadek Zakladni mapy CR 1:10 000: vyhotovené digitdlni metodou na podkladé

ZABAGED. Praha: Zeméméricky urad, 2006. - viz pouzita literatura
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Katalog mapovych znadek!?. Tato pravidla byla doplfiovéna o informace z dal$ich zdrojd
i 0 pravidla sestavena na zakladé konzultaci a jednani s odborniky zadavatele. Kazdému
prvku nebo skupiné prvkd byly stanoveny hodnoty definovanych parametri (viz. obr 18
a 19).

8
“lr Terénni stupen Generalizace
Znalosti kartografa | Mapove produkty | ZM 1:10 000 | Terénni reliéf | Terénni stupen Zaregistruj diskuzi

pfi kolizi dvou soub&znych terénnich stupiid hranami k sobé je prib&h nahrazen znackou 314a (vzdalenost hran do 10m), nebo znackou
314b (vzdalenost hran nad 10m)

terénni stupné ve tvaru jamy do Sifky 15m jsou nahrazeny bodovou znackou 507

priéné éarky terénniho stupné mohou byt zkraceny, vymaskovany nebo vypustény, nesmi viak byt narusena linka (horni hrana)
minimalni vzdadlenost terénniho stupné od ostatnich linii je 0,2 mm

pokud je vzdalenost mensi nez 0,2mm nebo pfi kolizi hranou k prvku slicovava se s hranici uZivani, Zeleznici, dvoucarou komunikaci,
budovou a parkovou cestou, v opaéném piipadé se paralelizuje

pokud je vzdalenost mensi nez 0,2mm nebo pfi kolizi s ostatnimi liniovymi prvky se s nimi paralelizuje

pfi kolizi s budovou se terénni stupen odstrani

pii kolizi pricénych éarek a budov jsou pricné carky maskovany budovou

v mistech kolize pri¢nych ¢arek s jinym terénnim stupném je ponechana pouze zakladna (pfitné ¢arky se vypusti)

v mistech generalizace je terénni stupef druhym prvkem (po stromoradi), ktery se vypousti

pfi kolizi terénniho stupné s objekty na komunikaci (propustek, most, lavka apod.), terénni stupen se prerusi nebo zkrati

terénni stupen se zamérenou dolni hranou na komunikaci z obou stran mostu, nezkracuji se jeho pricné Carky

pokud terénni stupef se zaméfenou dolni hranou navazuje na obygejny terénni stupen, délka pricnych dilkd plynule piechazi na zakladni
délku

vzdjemna poloha terénnich stupfil a ostatnich prvk( se zachovava

Vlastnosti
Category line Category
Weight 600 Integer
Color Black Color
Symbols 606 List
Tflda . B - artifical, C - natural List
presnosti
Minimal ve volném terénu min délka > 50 m, stupné vazané na liniové objekty (komunikace, hraze rybnikd) délka = 20 m, v List
size mapé terénni stupef musi mit alespon dvé priéné &arky
Operstory g:;gzé:ypustem, paralelizace, slicovani, vypusténi casti, maskovani, zména tvaru znacky, nahrazeni sdruzenou List

03.05.2016 10:01:33

Obrazek 18 - Ukazka kartografickych pravidel pro terénni stupen

-t
“-' Ochranna hraz Generalizace
Znalosti kartografa | Mapové produkty | ZM 1:10 000 | Vodstvo | Liniové prvky | Ochranna hraz Zaregistruj diskuzi

« pricné garky hraze mohou byt zkraceny, vymaskovany nebo vypustény, nesmi viak byt narusena linka (horni hrana)
« jde-li po hrazi komunikace, ponechava se ofset 0,2 mm

Vlastnosti
Category line Liniové prvky Category
Weight 280 Integer
Color black Color
Symbols 311 01, 311 02 List
Trida presnosti B Liniové prvky Precision
Minimalni velikost alespon dvé kolmé carky unassigned
Operatory odsun, vypusténi, zjednoduseni, paralelizace List

02.05.2016 10:01:32

Obrazek 19 - Ukazka kartografickych pravidel pro ochrannou hraz

12 pata 10. Katalog mapovych znacek v Informacnim systému kartografie. Praha: Zemémérficky UFad, 2015.
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Naplnéna znalostni databaze bude slouzit v dalSich etapach FeSeni projektu.
V soucasné dobé& obsahuje celkem pres 650 rliznych kartografickych pravidel.

Uvedenou strukturu je mozné vyuzit i pro vytvareni kartografickych pravidel pro
popis. Prestoze popis je jednim z vyraznych prvkl ovliviiujici mapovou kompozici
a celkové zaplnéni mapy, je projekt zaméren pouze na feSeni (generalizacni algoritmy,
ovéFené technologie) topografickych objektl. Zpracovani a naplnéni kartografickych
pravidel pro popisy bylo vzhledem k ¢asovému ramci projektu nerealné.
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Zaver
Autofi metodiky Pravidla sestaveni a uvolfiovani pro generalizaci statniho mapového dila
stfednich méritek se nesnazili zpracovat vycCerpavajici seznam kartografickych pravidel

pro vSechna kartograficka dila, ale poskytnout ndvod a nastroje pro vytvareni znalostni
7 r V. v. vrs e . v s . o
databaze, ktera bude slouzit pri fizeni generalizacnich algoritmu.

Soucasti metodiky je i pilotni naplnéni vSech identifikovanych kartografickych
pravidel pro SMD meéfitka 1 : 10 000 a 1 : 25 000, a to jak pravidel obecnych, tak
i pravidel vazanych na jednotlivé mapové prvky nebo jejich skupiny.

Zpracovana metodika popisuje strukturu kartografickych pravidel pfi tvorbé
(kartografickém zpracovani) mapy a nasledné pouziti téchto pravidel. Prestoze se
v odborné literature vyraz ,kartografickd pravidla® (Cartographic rules, la régle
cartographique) celkem casto vyskytuje, nebyla v odborné literature nalezena definice
kartografickych pravidel pouzivanych pfi vlastni kartografické tvorbé. Tuto definici
neobsahuje ani Terminologicky slovnik zemé&méfictvi a katastru nemovitosti®, a proto
autofi metodiky, na zakladé vysledk( vyzkumu v rdmci tohoto projektu, podali podnét
Terminologické komisi CUZK na dopInéni této definice.

Navrzena znalostni databaze kartografickych pravidel je svoji strukturou i
vazbami zcela novym pristupem k feSeni ukladani kartografickych pravidel a je zakladni
Casti celého zpracovavaného vyvoje metod pro kartografickou generalizaci statniho
mapového dila stfednich méfitek.

Tato metodika zarovei muZe slouzit i jako nazornd pomlcka pfi vycviku
odborného kartografického persondlu a pfi odborném vzdélavani v oboru zemémérictvi
a katastru nemovitosti.

VSechny vysledky projektu - dokumentace a datové soubory jsou pfistupné na
portale projektu http://www.vugtk.cz/TB04CUZK001/03_CartographicSituations/web/.

13 http://www.vugtk.cz/slovnik/index.php?jazykova verze=cz

30


http://www.vugtk.cz/TB04CUZK001/03_CartographicSituations/web/
http://www.vugtk.cz/slovnik/index.php?jazykova_verze=cz

TB04CUZKOO1 Npmet 2
Pravidla sestaveni a uvolfiovani pro generalizaci statniho mapového dila strednich méritek

Pouzité zkratky

SMD statni mapové dilo

ZM 10, ZM 25 Zakladni mapa Ceské republiky v méfitkadch 1 : 10 000 a 1 : 25 000
ZABAGED®  Z&akladni baze geografickych dat!*

ICA Mezinarodni kartograficka asociacel®
UTF-8 UCS Transformation Format

URI Uniform Resource Identifier

URL Uniform Resource Locator

JSON JavaScript Object Notation

RDF Resource Description Framework

14 http://geoportal.cuzk.cz/(S(wkmd02puuv1j3yikznbsht0o))/Default.aspx?mode=TextMeta&

text=dSady zabaged&side=zabaged&menu=24
= http://icaci.or
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Seznam priloh

Seznam pouzité literatury pro sestaveni kartografickych pravidel
Struktura obecnych kartografickych pravidel

Struktura kartografickych pravidel ZM 1:10 000

Struktura kartografickych pravidel ZM 1:25 000

Vyhodnocené kartografické situace dodané uzivatelem

Stalé kartografické reprezentace

CD s digitalni verzi metodiky a znalostni databazi kartografa

Nouswn =
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